
POVEZIVANJE DOMENA NA KONKRETNOM PRIMJERU 

Na navedenom tekstu trudila sam se povezati tri domene u nastavi latinskog jezika. Evo kako 

sam u tome uspjela. 

 

Razina učenja: 2.polugodište 2.razreda 

 

Polazni tekst: Res Gestae Divi Augusti, 22 – 23 

 

[22] Ter munus gladiatorium dedi meo nomine et quinquiens filiorum meorum aut 

nepotum nomine, quibus muneribus depugnaverunt hominum circiter decem millia. Bis 

athletarum undique accitorum spectaculum populo praebui meo nomine et tertium nepotis 

mei nomine. Ludos feci meo nomine quater, aliorum autem magistratuum vicem ter et 

viciens. Pro conlegio XV virorum magister conlegii collega M. Agrippa ludos saeclares C. 

Furnio C. Silano cos. feci. Consul XIII ludos Martiales primus feci quos post id tempus 

deinceps insequentibus annis s.c. et lege fecerunt consules. Venationes bestiarum 

Africanarum meo nomine aut filiorum meorum et nepotum in circo aut in foro  aut in 

amphitheatris populo dedi sexiens et viciens, quibus confecta sunt bestiarum circiter tria 

millia et quingentae. 

 

[23] Navalis proeli spectaclum populo dedi trans Tiberim in quo loco nunc nemus  est 

Caesarum, cavato solo in longitudinem mille et octingentos pedes, in  latitudinem mille et 

ducenti, in quo triginta rostratae naves triremes aut biremes,  plures autem minores inter se 

conflixerunt; quibus in classibus pugnaverunt praeter remiges millia hominum tria circiter. 

 

Naslov i kratki sadržaj: Munera gladiatoria 

 

Car August opisuje koliko puta je priredio gladijatorske borbe. Navodi pod čijim  imenom 

ih je priređivao i nabra ja vrste igara koje je organizirao. Opisuje također organizaciju 

pomorskih bitaka navodeći vrste brodova koji su sudjelovali u njima. 

 

Ishodi i aktivnosti 

 

Munera 

gladiatoria 

 DOMENE: 

 

JEZIČNA  

PISMENOST 

  

ISKUSTVO 

TEKSTA I 

KOMUNIKACIJA 

 

CIVILIZACIJA I    

BAŠTINA  

 

 

  

ISHOD Učenik prepoznaje 

glavne i redne 

brojeve i pomoću njih 

određuje 

značenje priložnih 

brojeva. Navedene 

brojeve piše rimskim 

brojevima, a 

Učenik povezuje oblik 

riječi i njenu službu u 

rečenici. Učenik 

odgovara na pitanja, 

vezana uz 

razumijevanje teksta, 

koja mu postavlja 

nastavnik. 

Učenik izdvaja 

Učenik prevodi 

latinske natpise i 

prepoznaje rimske  

brojeve u 

Colosseumu. 

Učenik prepoznaje     

utjecaj rimske 

arhitekture, običaja    

i kulture na 



 rimske brojeve u 

tekstu pretvara u 

arapske. 

Prepoznaje i opisuje 

oblike indikativa 

perfekta aktivnog i 

pasivnog. 

bitne informacije iz 

teksta. 

suvremenu. 

AKTIVNOST Učenik pomoću 

LearningApps alata 

razvrstava u tablicu 

vrste brojeva 

navedene u tekstu 

( glavne, redne i 

priložne). Navedene 

brojeve piše rimskim 

brojevima, a rimske 

brojeve iz teksta 

pretvara u arapske. 

Učenik prepoznaje 

glagolske oblike u 

tekstu, podcrtava ih i 

određuje glagole od 

kojih navedeni oblici 

dolaze. 

Korelacija s  

nastavom 

matematike. 

Nastavnik priprema 

radne lisiće na  kojima 

učenik po propisanoj 

shemi spaja različite 

vrste riječi u sintagme 

(imenice  i pridjeve u 

zadane padeže). 

Učenik odgovara na  

pitanja nastavnika 

( tko je priređivao 

gladijatorske igre u 

Rimu, pod čijim 

imenom, zašto, 

uloga političara u 

modernim sportskim 

manifestacijama) 

Učenik zapisuje u 

bilježnicu vrste igara 

koje se spominju u 

tekstu. 

Učenik u sklopu 

terenske nastave u 

Rimu posjećuje 

Colosseum i ondje  

traži natpis na  kojem 

piše prvotni njegov 

naziv 

(Amphitheatrum 

Flavium ) koji 

prevodi i 

zaključuje zašto je 

tako nazvan.  

Učenik pronalazi 

ulaze u stadion 

označene rimskim 

brojevima i pretvara 

ih u arapske. 

Učenik 

uspoređuje 

Colosseum s 

modernim 

nogometnim 

stadionima 

(veličinu, 

kapacitet, broj 

izlaza, vrijeme 

potrebno za 

evakuaciju, 

namjenu). 

Učenik po povratku 

iz Rima  u grupi 

izrađuje 

Vodič kroz 



   Colosseum  i 

prezentira ga 

učenicima  koji 

nisu bili u Rimu. 

Uspoređuje izgled 

Colosseuma i pulske 

Arene. 

Učenik tijekom 

rasprave uspoređuje 

okrutnost i nasilje 

gladijatorskih borbi s 

današnjim boksom i 

video igrama. 

Korelacija     s 

nastavom povijesti, 

likovne umjetnosti, 

etike. 

 

                                                                                                     Ksenija Jurišić, prof. 


