Glazbena informatika

Cilj nastave

Upoznavanje s tehnologijom u glazbi, razvijanje digitalnih kompetencija (obrada zvuka,
koriStenje notnih i glazbenih programa), te primjena informatickih alata u glazbenom
stvaralastvu.

Posebno se vrednuje

Kreativni pristup, redovitost, angazman u timskom radu i doprinos projektima.
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Zakljucna ocjena

Poizlazi iz broja dolazaka na nastavu, angaZman na nastavi te iz ocjena iz kriterija
vrednovanja.
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